Wymiary podstawek / Pytania i odpowiedzi

Wymiary podstawek
Arox

Nazwa Rozmiar
Liagulianie 20x20
Reptilianie 20x20
Repsolianie 20x20
Uswigceni 20x20
Ropuchoni 20x20
Trygodrony 25x25
Desauros 60x40
Ztota Straz 20x20
Forgon 37x37
Sorgax

Nazwa Rozmiar
Liagulianie 20x20
Reptilianie 20x20
Repsolianie 20x20
Ropuchoni 20x20
Cierpietnicy z Voro-dan 20x20
Slagory 25x25
Desauros 60x40
Miazdzyciele na Skalivarach 25%25
Forgon 37x37
Vaendral

Nazwa Rozmiar
Amazonki 20x20
Barbarzyncy 20x20
Niszczyciele na Sungalach 25x25
Sozruici 20x20
Pot-giganci 20x20
Gigant 25x25
Voutarowie 20x20
Biate Wiedzmy 20x20
Elefanton 60x40
Bohaterowie

Nazwa Rozmiar
Grupa Dowodcza 25 Round
Czempion 25 Round
Mag 25 Round
Generat 25 Round
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Dirandis

Nazwa

Amazonki
Barbarzyncy

Jezdzcy na Gridonach
Wilczy Bracia
Pot-giganci

Gigant

Sasquatche

Wilhary

Elefanton

Gaeldor

Nazwa
Barbarzyncy
Odunowie
Amazonki na Pajgkach
Vorakowie
Pot-giganci
Slagory

Treflog

Dzika Zwierzyna
Marmydon*
Le$ny Smok

Sheol-Morg

Nazwa

Potepiency
Mroczne Fauny
Rogaci Wojownicy
Kozary

Szkielety

Truhlaki na Upadtych Ogarach

Minotaur*

Czarni Rycerze na Horgarach
Hybrydy

Hydra*

Rozmiar
20x20
20x20
25x25
20x20
20x20
25x25
20x20
25x25
60x40

Rozmiar
20x20
20x20
25x25
20x20
20x20
25x25
37x37
25x25
80x60
60x40

Rozmiar
20x20
25x25
20x20
20x20
20x20
25x25
37x37
25x25
25x25
60x40

* — Model jeszcze nie zostal wydany
#/podst. — liczba modeli na podstawce
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Pytania i odpowiedzi

Ostatnio dodane pytania i odpowiedzi sa umieszczone w zielonej
ramce.

Stanowisko wobec modeli zastepczych (tzw. proxy): Gracze moga
uzywaé¢ dowolnych proxow dla oddziatdéw lub modeli, ktére nie
zostaly jeszcze wydane. Od momentu wydania oficjalnych
oddziatéw/modeli korzystanie z ich proxéw w czasie lig i turniejow
nie jest dozwolone.

Sugerowana ilo§¢ modeli na podstawkach: Obowigzuje liczba
figurek na podstawce zgodnie z liczba pokazana na zdjgciach
produktowych na stronie Spellcrow, lub zgodna z podang wyzej w
dokumencie.

P: Z ilu 1 jakich figurek powinna sktada¢ si¢ Grupa Dowodcza?
O: Podstawka Grupy Dowodczej musi zawiera¢ min. 2 modele i
min. 1 sztandar (trzymany przez sztandarowego lub zrobiony
osobno na podstawce — kazdy moze mie¢ na to inny pomyst).
Muzyk jest opcjonalny. Liczy si¢ to, zeby byly min. 2 modele.
Wyjatek stanowia modele wieksze, ktére sa umieszczane
pojedynczo na podstawce (tj. Ropuchoni czy Pol-giganci).
Wowczas Grupa Dowédcza musi zawiera¢ min. 1 taki model i
min. 1 sztandar.

P: Czy Maruderzy wliczaja si¢ do limitow?

Dwie sytuacje:

a) Oddziaty Podstawowe — kupuj¢ horde 16 podstawek i otrzymuje
darmowy oddziat Maruderow. Czy spelniam wymogi min. dwoch
Oddzialow Podstawowych czy muszg nadal dokupi¢ jeden oddziat?
b) Oddziaty Unikalne — kupuj¢ 3 hordy po 16 podstawek. Czy to
oznacza, ze otrzymuj¢ 3 dodatkowe oddziaty Maruderow, czyli w
sumie mam 6 oddziatow?

O: a) Oddzial Maruderéw nie jest uwzgledniany jako oddzial w
wymaganym minimum b) Tak, otrzymujesz jeden oddzial
Maruderéw za kazdg horde 16 podstawek, wiec za 3 wykupione
hordy 16 podstawek otrzymasz 3 oddzialy Maruderow. W sumie
bedziesz mial 6 oddzialow, z czego 3 hordy sa wliczane do limitu,
a 3 oddzialy Maruderow nie.

P: Objasnienie zasad budowy armii w oparciu o wymog liczby
Czempionow, Grup dowodczych i Generata (str. 50).

O: W tym miejscu zamyst byl taki, ze kiedy jest napisane
,»nozesz”, to jest to opcja, nie mus. Zatem armia musi posiadaé
przynajmniej 4 bohateréw, w tym przynajmniej 1 Grupe
Dowddcza i Generala. Jesli kto$ nie chce, nie musi braé¢ zadnego
Czempiona, tak samo z Magami, ale trzeba spelni¢ warunek
posiadania minimum 4 bohateréw.

P: Czy oddzial moze otrzyma¢ wigcej niz jeden rozkaz w cyklu z
zasady armii Sorgax Zwiastujacy Udreke? (str. 54)

O: Tak, oddzial, ktéry wczesniej otrzymal juz rozkaz, moze go
otrzyma¢ ponownie dzigki specjalnej zasadzie armii Sorgax.
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P: Oddziat A szarzuje na oddziat B. W wyniku szarzy oddziat B
traci tylko jedna podstawke. Jak dostawia si¢ oddziat A? Jezeli
opuszcza walke to czy oddziat B, przed opuszczeniem walki moze
uzy¢ zasady "Powstrzymac ich" ?

O: W tej sytuacji oddzial A moze si¢ dostawi¢ do tylnej
krawedzi pierwszego szeregu oddziatu B.

oddzial A

\4

teren

4 O
O

P: Oddziat A szarzuje na oddziat B. Jak oddzial A ma si¢ dostawi¢?
Czy dostawienie umozliwia przeskoczenie terenu?

Powyzsze pytania zakladaja ze oddzial B jest unieruchomiony!
Zamiast ktorego$ z niebieskich bohaterow mozna uznaé ze jest to
inny wrogi oddziat w kontakcie.

O: Przy tak trudnym ustawieniu zachodzi analogiczna sytuacja,

czyli oddzial A moze si¢ dostawi¢ do tylnej krawedzi pierwszego

szeregu oddzialu B.

oddzial® kotka-bohaterowie

gracza A

P: Konflikt zasad: Kigtwa Wiedzmy (Biate Wiedzmy, str. 57) ,,Test
Zimnej Krwi wrogiego oddzialu [...] jest zawsze uznawany za
nieudany”; Nieustraszony ,,Zawsze zdaje Test Zimnej Krwi [...]".
Obie zasady sa zasadami specjalnymi oddzialow, wigc nie ma
zastosowania tabelka ze str. 31 (obie sa rownorzedne). Co zrobi¢ w
sytuacji kiedy Biale WiedZzmy walcza np. z Gigantem albo
oddziatem Slagorow?

O: Zgodnie z errata, zasada Nieustraszony brzmi: ,,Zawsze zdaje
Test Zimnej Krwi oraz Test Paniki”. Zasada Klgtwa Wiedimy
méwi, ze Test Zimnej Krwi wrogiego oddzialu jest zawsze
uznawany za nieudany. W konsekwencji oddzial jest zmuszony
do Testu Paniki. Jednak dzigki zasadzie Nieustraszony Test
Paniki jest automatycznie zdany. Niezaleznie, czy przyjmiemy,
ze Klgtwa Wiedimy stoi wyzej czy nizej w przypadku Testu
Zimnej Krwi, to dzi¢ki automatycznemu zdawaniu Testu Paniki
efekt jest taki sam - zadna z podstawek nie moze uciec z pola
walki.
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P: Czy zasady Magow sa kumulatywne? Przyktad: Czy dwoéch
Kaptanow Starych Bogéw w armii bedzie oznaczato, ze dwa
dodatkowe przyjazne oddzialy moga wykonywa¢ modlitwy? (str.
59)

O: Zasady Magoéw nie sa kumulatywne. Bez wzgledu na liczbe
Kaplanow Starych Bogéw w armii, tylko jeden dodatkowy
przyjazny oddzial moze wykonaé modlitwe.

P: ,Zasady Magow nie sa kumulatywne.” Czyli drugi i kolejni
magowie shuza tylko do rzucania czardw i uzywania przedmiotow,
bez wptywu na modlitwy?

O: ,Zasady Magoéw nie sa kumulatywne” odnosi si¢ do
specjalnych zasad wpisanych u indywidualnych Magéw.
Przyklad: jesli w armii Dirandis sa dwaj Kaplani Starych
Bogow (zasada Kaplana S. B. to: ,,Dopéki jest na polu walki,
dodatkowy przyjazny oddzial moze wykonaé¢ modlitwy”), to
armia korzysta z zasady tylko od jednego z nich. Gdyby armia
liczyla 1500 pkt. i byloby w niej trzech Kaplanéw Starych
Bogow, to za kazdego armia zyskiwalaby dodatkowa modlitwe
w cyklu przez sam fakt bycia Magami. A od jednego z nich
mialaby jeszcze jedna dodatkowa modlitwe z jego zasady
specjalnej. Plusem posiadania dwéch tych samych Magow z
zasada specjalna jest to, ze nawet jesli w trakcie bitwy zgineliby
dwaj Kaplani, armia nadal moze korzystaé¢ z zasady specjalnej
trzeciego z nich, czyli ostatniego, ktéry przetrwal. Z jednym
Kaplanem, jesliby zginal, zabralby tez do grobu swoja zasade.

P: Wrozbitka — 14 punktow/model (Mag) Moze korzysta¢ z czaréw
i przedmiotow do 6 punktow. (str. 59) Czy te 6 pkt to cala pula,
ktora Wrozbitka moze gospodarowaé, dobierajac za nie Czary i
Magiczne przedmioty? Czy moze najdrozszy z Czarow i
Magicznych Przedmiotéw nie moze przekroczy¢ 6 pkt?

O: Wrézbitka nie moze dobieraé¢ Magicznych Przedmiotéw i
Czaréw o wartosci wyzszej niz 6 pkt.

P: Czy bohaterowie moga by¢ dotaczani do oddziatow juz w fazie
wystawiania armii, czy zawsze musza by¢ wystawieni na stot
oddzielnie?

O: Bohaterowie musza by¢ wystawieni na st6l oddzielnie.
Dopiero w trakcie gry moga dolaczaé do oddziatow.

P: Czy nie ma przeciwwskazan/nie powinno by¢, ze bohaterowie
nie mogg dotacza¢ do oddziatéw typu Kreatura?

O: Nie ma przeciwwskazan, by bohaterowie dolaczali do
oddzialow typu Kreatura, ale nie mogg dolacza¢ do modeli
pojedynczych.

P: Co si¢ dzieje w przypadku remisu podczas ‘roll-offu’ (jesli obaj
gracze, po uwzglednieniu modyfikatorow, uzyskali ten sam rezultat
na kosci)? [Np. ,,Wystawianie Wojsk” str. 27, ,Test Inicjatywy
(...)” —str. 27]. Domyslamy sig, ze obaj gracze powtarzaja rzut.

O: Tak, w przypadku uzyskania takiej samej sumy przez obu
graczy, rzut musi by¢ powtoérzony.

P: Czy modele pojedyncze na kwadratowej podstawce (Gigant,
Forgon etc.) musza obraca¢ si¢ wokot kostki, czy moga dokonac
obrotu w miejscu?
O: Wokdt Kkostki.
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P: Czy kazde $ciagnigcie Kosci Akcji, po ktorej wykonuje si¢
Akcje, to Aktywacja? Przyktadowo w zdaniu ,,Po wykonaniu akcji
danym oddziatem, przystepuje do zdjecia Kosci Akcji innego
dowolnie wybranego oddziatu i wykonuje nim akcje.” (str. 27 — Test
Inicjatywy i Rzut za Aktywacje) nie jest napisane, ze inny dowolnie
wybrany oddziat jest aktywowany podczas $ciagnigcia tej kosci. Jest
to strata Kosci Akcji (str. 27 — AKcje), po ktorej wykonuje sie Akcje
bez Aktywacji? Np. jesli wyrzucilo si¢, ze mozna aktywowaé 2
jednostki, to tacznie zdejmie si¢ 4 Kosci Akcji i wykona 4 akcje?
Czy intencja byto: ,,Po wykonaniu akcji danym oddzialem gracz
przystepuje do Aktywacji innego dowolnie wybranego oddziatu,
$ciagajac jego Kos¢ Akcji i wykonujac nim Akcje.”?

O: Dla lepszego zrozumienia tego zdania z podrecznika, moze
ono zosta¢ zastapione przez: ,Po wykonaniu akcji danym
oddzialem gracz przystepuje do aktywacji innego dowolnie
wybranego oddzialu, $ciagajac jego Kos¢ Akcji i wykonujgc nim
akeje.”

P: Kiedy jednostka jest widoczna dla drugiej jednostki? Kiedy taka
widoczno$¢ nie wystepuje/kiedy taka jednostka jest zastonigta?
Zasady czasem odnoszg si¢ do ‘widocznej’ jednostki (np. podczas
szarzy), jednak nie jest napisane, kiedy taka widoczno$¢ wystepuje i
co ja zastania (tereny? jednostki?), lub jak si¢ ja sprawdza (np. zza
modelu czy z ‘lotu ptaka’). Mozna jedynie spekulowaé z przyktadu
szarzy (np. z lotu ptaka, w nieprzerwanej i nie zaslonigtej linii
prostej z przodu, szerokosci podstawki?)

O: W Argatorii widoczno$¢ jest rownoznaczna z ‘czysta droga’
pomiedzy jednostkami. Jesli model nie musi mie¢ ‘czystej drogi’,
inaczej widocznosci, moze podejmowaé¢ wzgledem wroga
dziatlania. Dobrym przykladem jest Forgon. Jego jedynym
wymaganiem jest, aby niezaangazowany w walke wrogi oddzial
byl w 20 cm od niego. To oznacza, ze Forgon moze skorzystaé ze
swojej zasady Zywa Katapulta, nie majac czystej drogi do wroga.
Wrog moze wiec by¢ za innym oddzialem lub nawet za terenem.

P: Czy ‘czysta droga’ to taka, ktéra nie posiada jakich$ elementow
terenu lub kawatka innego oddziatu na drodze, ktora przesuwataby
si¢ podstawka oddziatu podczas udanej szarzy? I dla sprawdzenia
‘czystosci drogi’ dla oddziatu, ale nie pojedynczego modelu, mozna
zignorowa¢ jedng podstawke?

O: Podczas ruchu teren lub kawalek innego oddzialu (rowniez
takiego, ktory sklada si¢ tylko z jednej podstawki w wyniku
strat) stanowig przeszkode dla jednostki. Podczas szarzy, jesli
jednostka ma zablokowana droge dla jednej podstawki, nie
wplywa to na jej szarze. Jesli natomiast tylko 2 podstawki z
oddzialu maja czysta droge, a pozostale 2 lub 1 podstawka
stojace obok nie maja, to szarzujaca jednostka nie wykonuje
rzutu 2ké na szarze, ale tylko 1ké6.

P: Czy mozna szarzowa¢ na wrogiego bohatera? Czy jednak mozna
go probowac zabi¢ jedynie ruchem, stykajac si¢ z jego podstawka?
Czy taki wrogi bohater moze by¢ uzyty do zastonigcia drogi (np.
przeciwnik musi skonczy¢ na nim ruch od razu po zetknigciu)?

O: Oddzialy moga wykonywa¢é szarze tylko na wrogie jednostki,
ale nie bohateréw. Bohatera mozna prébowac zabi¢, wykonujac
ruch, ktory spowoduje, Ze oddzial si¢ z nim zetknie. Wrogi
bohater nie moze byé¢ uzyty do zasloni¢cia drogi, poniewaz
oddzial, ktory sie¢ z nim zetknie, musi wykonaé rzut (wynik 2 lub
mniej oznacza, ze bohater ginie), a jesli bohater nie zginal, musi
dolaczy¢ do przyjaznego oddzialu w 15 cm. JeSli nie moze tego
zrobi¢, ginie. Oddzial moze potem dokonczy¢ ruch lub szarze.
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P: Jesli pojedynczy model, podczas dostawiania si¢, nie moze
zosta¢ zrownany do lewej lub prawej krawedzi, to czy taka szarza
jest nieudana, czy tez powinien by¢ zrownany tak bardzo jak to
mozliwe do lewej lub prawej krawedzi?

O: Jesli nie ma fizycznej mozliwosci, aby model pojedynczy
zostal zrownany do lewej lub prawej krawedzi w trakcie
dostawiania, warunkiem udanej szarzy jest, aby przynajmniej
jedna podstawka (twoja lub wroga) stykala si¢ pelna krawedzia.

P: Bohater pozostaje dotaczony do oddziatu do momentu odtgczenia
go. Kiedy i jak to nastgpuje? Czy Bohater, ktory wezesniej dotaczyt
do oddzialu, w wyniku strat przestanie si¢ z nim styka¢, czy dalej
jest do niego dotaczony i zapewnia mu bonusy?

O: Bohater moze zosta¢ odlaczony od oddzialu w dwéch
sytuacjach. Sytuacja pierwsza: Gdy w poprzednim cyklu bohater
byl dolaczony do oddzialu, podczas aktywacji oddzialu w
kolejnym cyklu gracz moze zdecydowaé, ze bohater pozostanie
w miejscu, a sam oddzial wykona ruch lub szarze. Sytuacja
druga: Bohater moze si¢ odlaczy¢, jesli oddzial, do ktérego jest
dolaczony, nie wykonywal w tym cyklu ruchu lub szarzy.
Bohater moze zosta¢ rozlaczony z oddzialem, jesli oddzial w
wyniku poniesionych strat przestanie stykaé si¢ z podstawka
bohatera.

P: Mozna posiada¢ 1 Maga na kazde pelne 500 pkt. armii. Odnosi
si¢ to do ustalonego limitu punktow czy do punktéw wydanych na
modele?

O: Odnosi si¢ to do ustalonego limitu punktow.

P: Magia — Kula Ognia: Co w momencie gdy czar zostanie rzucony
na oddzial, w ktéorym zostata jedna podstawka? Czy sa to dalej dwa
testy i tatwiej wybic¢ oddzial czy jeden test dla pozostatej podstawki?
O: W tej sytuacji nalezy wykonac test tylko dla jednej pozostalej
podstawki.

P: Scenariusz Kontrola: Czy ilo$¢ jednostek liczona jest ze stanu
poczatkowego armii czy aktualnego? Co w przypadku gdy
przeciwnikowi zostalo mniej oddziatbw niz polowa wymagana
przez scenariusz (zakladajac stan poczatkowy), a ja nie mam 50
Punktow Krwi w armii, czy niezaleznie od tego czy spelni¢ warunki
czy nie przeciwnik nie moze wygra¢ scenariusza?

O: Liczba jednostek jest liczona ze stanu aktualnego.

P: Szarza: Czy celowanie aby nawigza¢ kontakt rogiem to
dopuszczalna taktyka czy jest wymog ustawiania si¢ frontem do
szarzowanego oddziatu?

O: Jak najbardziej celowanie rogiem w krawedz oddzialu to
dopuszczalna, a nawet wskazana taktyka w Argatorii, poniewaz
od tego zalezy finalne ustawienie walki. Nie ma wymogu
ustawiania si¢ frontem do szarzowanego oddziatu.

P: Czy po $mierci Generata dalej dodajemy jego LD do Testu
Inicjatywy?

O: Nie, po Smierci Generala gracz nie moze skorzysta¢ z jego
cechy LD, a armia nie moze Kkorzysta¢ ze swojej zasady
armijnej.
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P: Czy mozna wykona¢ ruch przez swojego bohatera ale nie
skonczy¢ na nim ruchu?

O: Tak, mozna wykona¢ ruch lub szari¢ przez swojego
bohatera, jesli nie zakonczy si¢ on na jego podstawce.

P: Nieczutos¢ Trygodronéw vs Monstrum Elefantona — ktora zasada
bierze gore?

O: W zasadzie Monstrum jest napisane: ,,Wrog wykonuje Test
Paniki na 2+ zamiast na 4+.”, natomiast zasada Nieczulosé
brzmi w skrocie: ,, Test Paniki tego oddzialu jest nieudany tylko
przy wyniku 6”. Zasada Monstrum nie dziala na oddzial z
zasadg Nieczulosé, poniewaz Monstrum zamienia standardowy
Test Paniki 4+ na 2+, za to Nieczulos¢ daje oddzialowi
niestandardowy Test Paniki tylko na 6, niejako ‘wylaczajac’
standardowy Test Paniki na 4+. Na kazdy inny oddzial bez
zasady MNieczulosé lub Nieustraszony zasada Monstrum dziala
normalnie.

P: Jezeli oddzial byl zaatakowany od tytu i stracit pelny szereg lub
wigcej, kto si¢ dostawia, szarzujacy czy zaszarzowany?
O: Dostawia si¢ szarzujacy.

P: Czy aktywowany oddziat bedacy w kontakcie z wigcej niz
jednym przeciwnikiem musi atakowac jeden wybrany oddziat czy
moze atakowa¢ modelami, ktoére si¢ stykaja z przeciwnikiem (na
przyktad 4 modele w przéd i 1 w bok przy oddziale 4x2)?

O: Obecnie oddzial walczacy z wiecej niz jednym oddzialem
musi wytypowaé jeden oddzial, ktérego bedzie atakowal, nie
dzieli atakow.

P: Czy dwa rozne oddzialy moga modli¢ si¢ o to samo w tym
samym cyklu? Czy mozna na przyktad dwa razy modli¢ si¢ o
Zwinnos¢?

O: Tak, wiecej niz jeden oddzial moze modli¢ si¢ o to samo w
tym samym cyklu. Jedyne ograniczenie to Ze jeden i ten sam
oddzial nie moze si¢ pomodli¢ dwa razy w tym samym cyklu,
niezaleznie od tego, czy modlitwy te sa rézne czy te same.

P: Groza: Czy czar dziata na modele pojedyncze?

O: Nie, nie dziala na modele pojedyncze, poniewaz zwykle maja
one zasade Nieustraszony, ktéra powoduje, ze zawsze zdajg Test
Zimnej Krwi (oraz Test Paniki), a Groza wymusza Test Zimnej
Krwi na poczatku kolejnego cyklu.

P: Forgon — Zywa Katapulta. W zasadzie jest napisane ,Raz na
cykl”, czy oznacza to, ze mozna uzy¢ tej zasady w dowolnym
momencie czy tylko podczas aktywacji Forgona?

O: W dowolnym momencie. Mozna tej zasady uzy¢ nawet jako
reakcji na szarze lub ruch wroga, ktéry znajdzie si¢ w
promieniu 20 cm od Forgona.

P: Dwa oddzialty s3 w walce, A i B. Oddzial A modli si¢ o
Nieszczescie u Wroga 1 przeprowadza swoje ataki. Potem
przeciwnik aktywuje oddziat B, ktory modli si¢ o Szczescie. Jak
rozpatrzy¢ t¢ sytuacje?

O: W tym wypadku udana modlitwa o SzczeScie zamiast
pozwala¢ na przerzuty, wylacza dzialanie wrogiej modlitwy.
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P: Grupa Dowddcza — Pytanie co do interakcji Grupy Dowddczej i
szarzy z dorzutem 1k6 zamiast 2k6 (np. z powodu przeszkod na
drodze) — czy Grupa Dowddcza pozwala na dorzut 3k6 i wybor
dwoch wynikow, czy dodaje tylko 1k6?

O: W sytuacji, gdy oddzialowi przystuguje dorzut k6 do szarzy
zamiast 2Kk6 (z powodu czesciowej przeszkody na drodze), jesli w
5 cm od niego jest Grupa Dowddcza, moze wykonaé rzut 3ké6 i
wybra¢ DWA najlepsze wyniki. Zapis zasady Grupy Dowédczej
brzmi: ,,(...) ZAMIAST dorzutu do szarzy, jaki mu przystuguje”
— czyli w naszej sytuacji zamiast 1k6 — moZe (nawet pomimo
utrudnien — czyli pomimo przeszkéd kazacych rzuca¢ 1ké, a nie
2k6) wykona¢ dorzut 3k6 i wybraé¢ DWA najlepsze wyniki.

P: Czary — ostatni punkt Ogoélnych Zasad i Warunkow mowi:
»Rzucany czar nie moze si¢ powtarza¢ w cyklu”. Czy to oznacza, ze
podczas cyklu tylko jeden Mag sposrod obu armii moze rzucic¢
konkretny czar (np. Zamie¢ moze by¢ na catym stole jedna i tylko
jedna)? Czy moze oznacza to, ze Mag nie moze drugi raz rzuci¢
tego samego czaru, ALE inny Mag z tej samej armii moze go
rzuci¢? W ten sposob wrogi oddzial moze by¢ pod wplywem np.
dwoch Zamieci albo dwa razy dosta¢ Kulg Ognia.

O: Rzucany czar nie moze si¢ powtarzaé¢ w cyklu w ramach
jednej armii. Oznacza to, ze w cyklu tylko jeden Mag w armii
moze rzuci¢ jeden i ten sam czar.

P: Szarzuje na wroga i uzywam Kostura, chce przerzuca¢ nieudane
trafienia. W tym momencie przeciwnik uzywa swojego Kostura i
kaze mi przerzuca¢ udane trafienia. Jak rozpatrzy¢ t¢ sytuacje?

O: Twéj przedmiot byl uzyty jako pierwszy, wiec najpierw
stosujesz si¢ do jego zasady, a nastepnie do zasady wrogiego
przedmiotu. Wykonaj przerzuty wszystkich swoich nieudanych
rzutow w Tescie WS. Nastepnie musisz zastosowa¢ si¢ do zasady
Kostura u przeciwnika i przerzucié¢ wszystkie udane wyniki w
tym teScie.

P: Czy dolaczony bohater moze si¢ przemiesci¢ w obregbie
oddziatu?

O: Tak. Bohater moze si¢ przemiesci¢ w obrebie oddzialu, jesli
oddzial, do ktérego jest dolaczony, wykonuje ruch lub szarze.
Taki bohater moze by¢ przestawiony, by styka¢é si¢ z oddzialem
w innym, bardziej dogodnym miejscu. Jesli oddzial jest
zaangazowany w walke i nie szarzowal w tym cyklu, bohater
moze w akcjach bohateréw zmieni¢ miejsce, w ktérym styka sie
z oddzialem lub od}aczy¢ sie od niego, by dolaczy¢ si¢ do innego
wolnego oddzialu lub wybraé¢ inne dogodne miejsce na polu
walki.

P: Co oznacza sformutowanie ,,dowolny ruch” w Przegrupowaniu
po wygranej walce?

O: Rozrézniamy ruch do przodu, ruch w bok, ruch w tyl oraz
dowolny ruch. Dowolny ruch oznacza, ze oddzial nie jest niczym
ograniczony i moze wykonaé¢ ruch w kazda ze stron, r6wniez po
skosie.

P: Czempion Ziemi w armii Vaendral (str. 57) moze przesuwac
wrogie oddziaty po udanym tescie. Kiedy moze wykonacd ten test?
O: Specjalne zdolnosci Czempionéw moga by¢ uzyte tylko w
momencie aktywacji danego Czempiona w fazie aktywacji
bohateréw, chyba ze zapis zdolnoSci sugeruje inaczej.
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P: Na str. 33 jest napisane “mozesz wykupi¢ do dwéch czaréw dla
swojego Maga”. Zakladamy, ze oznacza to, ze jesli bedziemy mieé
w armii wigcej niz jednego Maga, to kazdy z nich moze wykupic¢
inne czary/przedmioty. Czy tak nalezy to rozumie¢?

O: Jesli w armii jest, powiedzmy, dwoch Magow, obaj moga
wykupié np. czar Szepty Bogow. I tak tylko jeden z nich bedzie
mogl go rzuci¢ w danym cyklu, jednak gléwna zaleta jest to, ze
jesli jeden z Magow zostanie wyeliminowany, drugi réwniez ma
mozliwo$¢é rzucania tego konkretnego czaru, ktéry moze by¢
kluczowy dla taktyki gracza. Wiekszos¢ graczy wykupuje cztery
rézne czary (jes§li maja dwoch Magéw, kazdy z nich posiada
odmienne czary), ale czasem jeden konkretny czar moze by¢ dla
gracza na tyle istotny, ze zdecyduje si¢ na wykupienie tego czaru
dla obu Magéw, na wszelki wypadek.

P: Na str. 33 jest napisane, ze “rzucany czar nie moze si¢ powtarzac¢
w cyklu”. Czy odnosi si¢ to proby rzucenia czaru czy udanego
czaru? Przyklad: Jesli mam dwoch Magow z tym samym
wykupionym czarem i pierwszemu z nich czar nie wyjdzie, to czy
drugi Mag moze podja¢ probe¢ rzucenia tego samego czaru?

O: Tylko jeden Mag w armii moze podja¢ prébe rzucenia
konkretnego czaru. Inny Mag w armii nie moze podja¢ proby
rzucenia tego samego czaru w tym samym cyklu, nawet jesli
pierwsza proba jego rzucenia byla nieudana.

P: Teren: Zasada mdéwigca o maksymalnej wielko$ci terenu — czy
jest minimalna wielko$¢ terenu? Czy moze moge wystawi¢ murek
10x1 cm skoro zasada mowi tylko o maksymalnej wielkoSci
10x10cm?

O: Przy wymiarach terenéw 15 cm x 15 cm Zadna ze $cianek nie
moze mie¢ mniej niz 12 cm. Przy terenach 10 cm x 10 cm zadna
ze Scianek nie moze mie¢ mniej niz 8 cm. Small Stone Terrains
to dedykowany zestaw makiet do gry Argatoria i zestaw ten ma
bardzo okreslone wymiary. Gracze mogg wykonac swoje wersje
Small Stone Terrains, jednak musza dokladnie odwzorowaé
charakterystyke zestawu. Zadne wymiary oraz ksztalty nie
mog3 od niego odbiegaé.

P: Teren: Czy teren musi by¢ prostokatem lub kwadratem?
O: Teren moze mie¢ dowolny ksztalt, jednak musi spelniaé
wymogi w kwestii wymiarow.

P: Arox: Mistyk Odrodzonych — czy mozna uzy¢ zasady mistyka
Odrodzonych w potaczeniu z Grupa Dowddcza i modlitwa?

O: Jesli oddzial jest w zasiegu zdolno$ci zaréwno Mistyka
QOdrodzonych, jak i Grupy Dowédczej, to musi wybraé jedna, z
ktorej skorzysta podczas szarzy. Dodatkowo moze skorzystaé z
modlitwy o Zwinnos$¢.
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