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Errata

Ostatnio dodane zmiany sg umieszczone w zielonej ramce.

Zasady podstawowe

Rzut za Aktywacje

Str. 27 — Test Inicjatywy i Rzut za Aktywacje. Usun tekst ,, Nizszy
wynik uzyskany na jednej z kostek informuje gracza, ile oddziatow
moze aktywowad.” i zastgp go ponizszym:

Nizszy wynik uzyskany na jednej z kostek informuje gracza, ile
oddziatéw musi aktywowac.

Mierzenie

Str. 27 — Utrzymywanie odlegtosci i mierzenie. Usun tekst ,, Podczas
gry gracze mogq w kazdej chwili mierzy¢ odlegtosci pomiedzy
wszystkimi jednostkami w grze.” i zastgp go ponizszym:

Podczas gry gracze moga w kazdej chwili mierzy¢ wszystkie
odlegtosci.

Rozmiar kostki do obracania oddzialu
Str. 27 — Ruch. Usun fragment ,,(...) umies¢ kostke posrodku
oddziatu przy przedniej krawedzi (...) " i zastgp go ponizszym:

(...) umies¢ kostke 12 mm lub dedykowany Obracak posrodku
oddziatu przy przedniej krawedzi (...)

Ruch oddziatow
Str. 27 — Ruch. Dodaj zdanie:

Oddziat moze wykona¢ ruch jedynie w linii prostej do przodu.

Ruch oddzialow przez inne oddzialy
Str. 27 — Ruch. Dodaj tekst:

Oddziaty nie moga wykonywac¢ ruchu przez oddziaty przyjazne i
wrogie. Wyjatkiem jest sytuacja, gdy oddzial posiada specjalna
zasade lub nie wykonuje ruchu, ale szarze.

Zwrot w tyl
Str. 27 — Ruch. Dodaj tekst:

Podczas gry moze zdarzy¢ si¢, ze wykonanie obrotu oddziatem lub
modelem pojedynczym bedzie niemozliwe lub taktycznie
nierozsadne. Mozna wtedy zastosowac zasade Zwrot w tyt. Oddziat
lub model pojedynczy pozostaje doktadnie w tym samym miejscu,
w ktorym bytl, ale kazda z podstawek moze zosta¢ obrocona o 180
stopni. Odpowiada to sytuacji, gdy wojownicy z oddziatu wykonuja
zwrot w tyt, by nakierowac si¢ na nowego wroga. Oddziat, ktory
wykonat Zwrot w tyl, moze wykona¢ ruch na odlegtos¢ 5 cm + k6.
Te same zasady obowiazuja model pojedynczy. Po Zwrocie w tyt
oddzial lub model pojedynczy nie moze podczas tej aktywacji
wykona¢ szarzy.
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Dotkniecie rogiem rogu oddzialu podczas szarzy
Str. 28 — Dostawianie podstawek. Dodaj zdanie:

Jesli szarzujacy oddziat dotkngt swoim rogiem rogu
zaszarzowanego oddzialu, to zaszarzowany oddziat decyduje o
dostawieniu.

Szarza oddzialem ,,na plask”
Str. 28 — Dostawianie podstawek. Dodaj zdanie:

Jesli oddziat zaszarzowal na plask, uniemozliwiajac okreslenie, czyj
rog dotyka czyjej krawedzi, to zaszarzowany oddziat decyduje o
dostawieniu.

Dostawianie podstawek

Str. 28 — Dostawianie podstawek. Usun tekst ,, Oddziat dostawiany
musi zetkng¢ sig jak najwigkszq iloscig swoich podstawek z wolnymi
podstawkami wroga.” i zastgp go ponizszym:

Oddziat dostawiany musi zetkna¢ si¢ jak najwigksza ilo$cig swoich
podstawek z wolnymi podstawkami wroga, a przynajmniej jedna
podstawka (twoja lub wroga) musi styka¢ si¢ petng krawedzia.

Przeszkody podczas dostawiania podstawek

Str. 28 — Dostawianie podstawek. Usun tekst ,,Jesli jest tam element
terenu lub dowolny przyjazny bohater, blokujgcy catkowicie
mozliwosé¢ dostawienia do krawedzi, nalezy dostawié¢ oddziat do
drugiej najblizszej krawedzi.” i zastgp go ponizszym:

Jesli jest tam element terenu, oddziat lub dowolny przyjazny
bohater, blokujacy catkowicie mozliwos¢ dostawienia do krawedzi,
nalezy dostawi¢ oddzial do drugiej najblizszej krawedzi.

Mierzenie zasiegu szarzy

Str. 28 — Szarza. Usun tekst ,,Jesli od dowolnej krawedzi podstawki
oddziatu jest zasieg do dowolnej widocznej krawedzi podstawki
wroga, szarza jest udana.” i zastgp go ponizszym:

Jesli od dowolnej krawedzi podstawki oddziatu jest zasieg do
dowolnej krawedzi podstawki wroga, szarza jest udana.

Str. 28 — ostatnie dwa schematy. Usun fragment ,,Jesli od krawedzi
podstawki do najblizszej widocznej krawedzi podstawki wroga (...)”
i zastgp go ponizszym:

Jesli od krawedzi podstawki do najblizszej krawedzi podstawki
wroga (...)

Sekwencja szarzy

Zdejmij Koé¢ Akcji oddziatu.

Zadeklaruj szarzg.

Okresl cel szarzy.

Mozesz wykona¢ rotacje oddziatem do 90 stopni.

Zmierz zasi¢g od dowolnej krawedzi podstawki

oddziatu do dowolnej krawedzi podstawki wroga.

6. Wykonaj rzut za zasig¢g szarzy — Mobilnos¢ (M) +
2k6.

7. Przesun szarzujacy oddzial doktadnie na wprost i
zetknij si¢ z oddzialem wroga.

ghrwpdPE
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Horda

Str. 28 — Horda. Usun tekst z czarnej ramki i zastgp go ponizszym:
Oddziat jest Horda dopoki posiada 12 lub wigcej podstawek.

Oddzial niebgdacy Horda, szarzujac na Hordg, traci bonusy do
szarzy, ale nie traci bonusow wynikajacych ze zdolnosci, czarow lub
innego wsparcia.”

Horda, szarzujac na Hordg, nie traci bonuséw do szarzy.

Str. 29 — Walka. Usun zdanie ,,Jesli zaszarzowany oddziat liczy
petne trzy szeregi, czyli 12 podstawek lub wiecej, wrogi szarzujgcy
oddziat liczqcy mniej niz 12 podstawek nie otrzymuje zadnych
bonusow do szarzy”

Bonusy do szarzy, walki oraz niezalezne
Str. 29 — Walka. Dodaj tekst:

Jesli oddziat wykonat szarzg, otrzymuje bonusy do szarzy. Jesli w
swojej aktywacji oddziat nie szarzowal i jest zaangazowany w
walke, otrzymuje bonusy do walki. Jesli w wyniku dziatania
zdolnosci, czaru lub innej zasady oddzial stracit bonusy do szarzy,
nie przystuguja mu bonusy do walki. Bonusy niezalezne to takie,
ktoére oddziat otrzymuje niezaleznie od tego, czy szarzowat czy
kontynuowat walke.

Ruch bohaterow
Str. 30 — Akcje bohaterow. Usun tekst " Bohaterowie mogq sie rusza¢
na odlegtos¢ 20 cm.” i zastgp go ponizszym:

Bohaterowie mogg by¢ przemieszczeni do 20 cm w linii proste;j.
Ruch ten nie jest ograniczony przez przyjazne lub wrogie oddzialy
ani tereny, ale nie moze si¢ na nich zakonczyc¢.

Dolaczanie bohateréw do oddzialéw
Str. 30 — Akcje bohateréw. Dodaj zdanie:

Do oddziatu moze by¢ dotaczony tylko jeden bohater.

Przegrupowanie po wygranej walce
Str. 31. Usun fragment ,,(...) obrot o 180 stopni (...)" i zastgp go
ponizszym.

(...) obrot do 180 stopni (...)

Tabelka wazno$ci zasad
Str. 31 — Konflikt zasad. Tabelka po poprawkach:

Zasady czarow i przedmiotow

v

Zasady modlitw
A%

Zasady specjalne armii
v
Zasady Czempionow
\%
Zasady oddziatow

\%

Zasady ogdlne

Bohaterowie i wspieranie oddzialéw

Str. 32 — General. Usun fragment ,,Jesli Generat zetkngl si¢ swojg
podstawkq z przyjaznym oddziatem (...)" i zastgp go ponizszym:

»

SPELLCROW

General dotgczony/dostawiony do przyjaznego oddziatu (...)

Str. 32 — Czempion. Usun fragment ,,Jesli Czempion zetkngl si¢
SwWojq podstawkq z przyjaznym oddziatem (...)" i zastgp go
ponizszym:

Czempion dotaczony/dostawiony do przyjaznego oddziatu (...)

Str. 32 — Magowie. Usun tekst ,, Magowie wspierajg oddziaty 1
dodatkowym atakiem.” i zastgp go ponizszym:

Mag dotaczony/dostawiony do przyjaznego oddziatu wspiera go 1
dodatkowym atakiem.

Ruch a teren

Tereny podczas gry maja istotny wptyw na ruch oddziatow. Sa
nieprzekraczalne i blokuja oddziatlom mozliwo$¢ ruszania si¢ przez
nie. Takimi terenami sa skaly, budowle oraz inne nieprzekraczalne
tereny uzywane podczas gry. Oddziat chcacy ominaé teren musi
odpowiednio manewrowac i nie moze skorzysta¢ z zasad obiegania
przeszkody, jak w przypadku szarzy.

Maruderzy
Str. 50 — zasady Maruderow: Do zdania “Nie obowigzuje go
rowniez zaden limit wystawianych jednostek” dodaj:

(...) ani nie jest on uwzgledniany jako oddziat w wymaganym
minimum.

Zasady specjalne

Zasada Nieustraszony
Usun tekst z zasady Nieustraszony i zastgp go ponizszym:

Zawsze zdaje Test Zimnej Krwi oraz Test Paniki.

Zasada Zacieklos¢
Dodaj zdanie:

Dodatkowe Testy Ranienia i uzyskane 1 nie generuja kolejnych.

Zasada Furia
Usun tekst z zasady Furia i zastgp go ponizszym:

Podczas szarzy oddziat otrzymuje 2 dodatkowe ataki do puli za
kazdy peten szereg wrogiego oddziatu Iub +1 atak za kazdy punkt W
wrogiego modelu pojedynczego. Bonus z Furii nigdy nie moze
przekroczy¢ 10 atakow.

Zasady Czempionéw
Usun wszystkie zapisy ,, (test k6 — X lub mniej) ” znajdujqgce sie pod
nazwami Czempionow w kazdej z armii.

AROX

Czempion Bogéw

Usun fragment ,,(...) oddzial ma prawo przerzucic wszystkie
nieudane rzuty podczas Testu WS oraz Testu Ranienia do konca
trwania cyklu.” i zastgp go ponizszym:

(...) oddzial ma prawo przerzuci¢ wszystkie nieudane rzuty podczas
Testu WS lub Testu Ranienia.
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Ropuchoni
Usun tekst z zasady Trujgce Spluniecie i zastgp go ponizszym:

Po rozstrzygnigciu atakow Ropuchondéw wybierz wrogi oddziat,
ktory si¢ z nimi styka. Wykonaj rzut k6 za kazda podstawke w
oddziale Ropuchonow. Przeciwnik musi wykonac¢ Test Paniki za
kazda uzyskang przez ciebie 11 2.

Zlota Straz
Usun tekst z zasady Trujgce Splunigcie i zastqp go ponizszym:

Po rozstrzygnigciu atakow Zlotej Strazy wybierz wrogi oddzial,
ktory si¢ z nig styka. Wykonaj rzut k6 za kazda podstawke w
oddziale Ztotej Strazy. Przeciwnik musi wykona¢ Test Paniki za
kazda uzyskang przez ciebie 11 2.

Desauros ze Stonecznym Monolitem
Usun fragment ,, Wynik 3 lub mniej oznacza (...)" z zasady
Stoneczny Monolit i zastqgp go ponizszym:

Wynik 2 lub mniej oznacza (...)

Forgon
Dodaj zasade Nieustraszony.

SORGAX

Desauros z Grobowym Oltarzem
Usun statystyke ,,A 6" i zastgp jq ponizszq.:

A7
Usun tekst z zasady Grobowy Oftarz i zastgp go ponizszym:

Grobowy Oftarz. Za kazda ran¢ zadang przeciwnikowi w wyniku
ataku Desaurosa z Grobowym Ottarzem, Desauros zyskuje 1 punkt
W. Desauros moze posiada¢ max. 12 punktow W.

Upadli (Ropuchoni)
Usun tekst z zasady Trujgce Splunigcie i zastqgp go ponizszym:

Po rozstrzygnigciu atakow Ropuchondéw wybierz wrogi oddziat,
ktory si¢ z nimi styka. Wykonaj rzut k6 za kazda podstawke w
oddziale Ropuchonéw. Przeciwnik musi wykonac¢ Test Paniki za
kazda uzyskana przez ciebie 11 2.

Forgon
Dodaj zasade Nieustraszony.

VAENDRAL

Czempion CiemnoSci
Usun tekst “Wynik 2 lub mniej powoduje, Ze wrog musi natychmiast

wykona¢ Test Paniki za tyle podstawek, ile stracit w tym cyklu.” i
zastgp go ponizszym:

Wynik 3 lub mniej powoduje, ze wrég musi natychmiast wykonac
Test Paniki za tyle podstawek, ile stracit w tym cyklu.

Czempion Ziemi

Usun fragment ,, Wynik 4 lub mniej oznacza, ze wybrany wrogi
oddziat (...)” i zastgp go ponizszym:
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Wynik 4 lub mniej oznacza, ze wybrany niezaangazowany w walke
wrogi oddziat (...)

Czempion Krwi
Usun zasade Czempiona Krwi i zastgp jq ponizszq:

W dowolnym momencie cyklu Czempion Krwi moze wykonac¢ rzut
k6. Wynik 3 lub mniej oznacza, ze przyjazne oddziaty bedace w
promieniu 20 cm od Czempiona Krwi otrzymuja do konca trwania
cyklu +2 ataki do puli jesli nie posiadaja zasady Rozlew Krwi. Jesli

ja posiadaja, otrzymuja w zamian bonus +1 do S. Bonusy te dziataja
do konca cyklu.

Kaptanki Krwi (Amazonki)
Usun koszt ,, 11 punktéow/podstawka” i zastqp go ponizszym:

8 punktow/podstawka

Niszczyciele na Sungalach
Usun koszt ,, 24 punktow/podstawka” i zastgp go ponizszym:

20 punktow/podstawka

Sozruici
Usun koszt ,, 15 punktow/podstawka” i zastgp go ponizszym:

11 punktow/podstawka

Rozrywacze (Pol-giganci)
Usun koszt ,, 22 punktow/podstawka” i zastgp go ponizszym:

18 punktéw/podstawka

Usun statystyke ,,A 2" i zastgp jq ponizszq:

A3

Usun fragment ,, Podczas szarzy (...)" z zasady Miazdzgcy Cios.
Dodaj zasade:

Rozplatanie. Przed ciosami Pot-gigantow nie chronig zadne
pancerze ani inne rodzaje ochrony.

Gigant
Dodaj zasade:

Miotanie kamieniami. Jesli przyjazny oddzial w promieniu 20 cm
od Giganta zostal zaszarzowany przez wrogi oddziat, Gigant moze
natychmiast rzuci¢ w szarzujgcego wroga kamieniami. Wykonaj rzut
k6. Wynik 4 lub mniej oznacza, ze Gigantowi udato si¢ dorzuci¢
kamieniami do wroga. Teraz nalezy wykona¢ kolejny rzut k6, a
uzyskany wynik to liczba atakow, ktore wrogi oddzial musi odjac ze
swojej puli. Gigant moze uzy¢ tej zdolnosci raz na cykl.

Biale Wiedzmy
Usun ograniczenia ,, (max. 1 oddziat w armii 1500 pkt. lub
mniejszej)” oraz ,,(max. 3 oddzialy w armii powyzej 1500 pkt.)”

Usun koszt ,, 16 punktow/podstawka” i zastqp go ponizszym:

12 punktow/podstawka

Voutarowie
Usun koszt ,, 19 punktow/podstawka” i zastgp go ponizszym:
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16 punktow/podstawka

DIRANDIS

SHEOL-MORG (Purple Warlock Nr 2)

|

Czempion Burzy
Usun zasade Czempiona Burzy i zastgp jg ponizszq:

Po aktywowaniu Czempiona Burzy, wybierz wrogi oddziat w
promieniu 30 cm i wykonaj rzut k6 za kazdy posiadany przez niego

szereg. Kazdy wynik 4 lub mniej oznacza, ze oddziat otrzymuje 1
rang. Oddziatu nie chronia zadne pancerze ani inne rodzaje ochrony.

Bracia Ognia (Barbarzyncy)
Usun koszt ,, 13 punktow/podstawka” i zastgp go ponizszym:

12 punktow/podstawka

Wilcze Dziewice (Amazonki)
Usun koszt ,, 10 punktow/podstawka” i zastgp go ponizszym:

8 punktow/podstawka

Wilczy Bracia
Usun koszt ,, 15 punktow/podstawka” i zastqgp go ponizszym:

14 punktéw/podstawka
Usun tekst z zasady Magiczne Runy i zastgp go ponizszym:
Udany Test Modlitwy tego oddzialu oznacza, ze oddzial moze uzy¢

zasad dwoch réznych modlitw zamiast jednej. Dodatkowa modlitwa
nie zmniejsza puli modlitw.

Oddani (Pél-giganci)
Usun koszt ,, 22 punktow/podstawka” i zastqgp go ponizszym:

18 punktow/podstawka

Usun statystyke ,,A 2" i zastgp jq ponizszq.

A3

Usun fragment ,, Podczas szarzy (...)" z zasady Miazdzgcy Cios.
Dodaj zasade:

Rozplatanie. Przed ciosami Pot-gigantow nie chronig zadne
pancerze ani inne rodzaje ochrony.

Gigant
Dodaj zasade:

Miotanie kamieniami. Jesli przyjazny oddzial w promieniu 20 cm
od Giganta zostat zaszarzowany przez wrogi oddziat, Gigant moze
natychmiast rzuci¢ w szarzujacego wroga kamieniami. Wykonaj rzut
k6. Wynik 4 lub mniej oznacza, ze Gigantowi udalo si¢ dorzuci¢
kamieniami do wroga. Teraz nalezy wykona¢ kolejny rzut k6, a
uzyskany wynik to liczba atakow, ktore wrogi oddziat musi odjaé ze
swojej puli. Gigant moze uzy¢ tej zdolnosci raz na cykl.

Sasquatche
Usun koszt ,, 19 punktow/podstawka” i zastgp go ponizszym:

15 punktéw/podstawka
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Oddzialy Podstawowe
Dodaj zdanie:

Oddzialy, ktore sa Oddziatami Podstawowymi, nie sa dostgpne jako
Oddziaty Elitarne.

Czempion Hord

Usun fragment ,, Wynik 3 lub mniej oznacza, ze oddzial, ktory
posiada minimum 12 podstawek, moze wykonac przerzut nieudanych
rzutow podczas Testu WS. Jesli oddziat nie byt hordg, zyskuje
(odzyskuje) zasady hordy.” i zastgp go ponizszym:

Wynik 3 lub mniej oznacza, ze oddziat, ktory posiada minimum 12
podstawek, moze wykona¢ przerzut nieudanych rzutéw podczas
Testu WS, a jesli oddziat nie byt horda, zyskuje (odzyskuje) zasady
hordy.

Czempion Bogéw Mroku

Usun fragment ,, Wynik 3 lub mniej oznacza, ze wrog musi wykona¢
przerzut wszystkich udanych rzutow podczas Testu WS oraz Testu
Ranienia.” i zastgp go ponizszym:

Wynik 3 lub mniej oznacza, ze wrog musi, zgodnie z twoim
wyborem, wykona¢ przerzut wszystkich udanych rzutow podczas
Testu WS lub Testu Ranienia.

Lord Nekromanta
Dodaj zdanie:

W armii Lorda Nekromanty Truhlaki na Upadtych Ogarach sa
Oddziatami Elitarnymi, a nie Rzadkimi.

Lord Sheol-morg

Usun fragment ,, Do armii zawsze dotqczony jest za darmo Mistrz
Rytuatu (Mag), ktory nie jest wliczany do limitu Magow i nie moze
posiadac magicznych przedmiotow.” i zastgp go ponizszym.

Do armii zawsze dotaczony jest za darmo Mistrz Rytuatu (Mag),

ktory jest wliczany do limitu Magdw i moze korzystaé z czaréw i
przedmiotow.

Truhlaki (Szkielety)
Usun koszt ,, 9 punktow/podstawka” i zastgp go ponizszym:

7 punktow/podstawka

Kozary

Usun tekst z zasady Fanatyczna Lojalnosé i zastgp go ponizszym:

Oddziat w armii Lorda Sheol-morg bedacy Horda moze poswigcic¢
jedna podstawke, aby wykonaé przerzut wydanego mu rozkazu.

Mroczne Fauny
Usun statystyke ,, W 3" i zastgp ponizszq:

W2

Hybrydy
Usun fragment ,,(...) liczba bonusowych atakow to 2k6+3” z zasady
Spazmy i zastgp go ponizszym:

(...) liczba bonusowych atakow to k6+4
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GAELDOR (Purple Warlock Nr 2)

|

Zasada specjalna armii
Usun tekst z zasady Gniew Kniei i zastgp go ponizszym:

Oddzialy Podstawowe i Elitarne w armii Gaeldor moga zamienic¢
kazda uzyskana 1 podczas rzutu za ruch lub szarz¢ na wynik 3.

Czempion Bestii

Usun fragment ,,(...) jesli Generat mial nieudany rzut wydajqgc
rozkaz oddziatowi Odunow, Amazonkom na Pajgkach, Lesnym
Wijom lub Dzikiej Zwierzynie.” i zastgp go ponizszym:

(...) jesli General miat nieudany rzut wydajac rozkaz oddziatowi
Amazonek na Pajakach, Lesnym Wijom lub Dzikiej Zwierzynie.

Druid
Usun fragment ,,(...) mogg wykonac¢ w 20 cm od Druida przerzut
(...)" i zastgp go ponizszym:

(...) moga wykona¢ w 10 cm od Druida przerzut (...)

Zelazne Deby (Pél-giganci)
Usun koszt ,, 22 punktow/podstawka” i zastqp go ponizszym:

18 punktow/podstawka

Usun statystyke ,,A 27 i zastgp jq ponizszq:

A3

Usun fragment ,, Podczas szarzy (...)" z zasady Miazdzgcy Cios.
Dodaj zasade:

Rozplatanie. Przed ciosami Pot-gigantow nie chronig zadne
pancerze ani inne rodzaje ochrony.

Lesny Smok

Usun fragmenty ,, Kazda wroga jednostka w 15 cm od Lesnego
Smoka (...) oraz ,,Kazda przyjazna jednostka Gaeldor w 15 cm
(...)" z zasady Krol Dziczy i zastgp je ponizszymi:

Kazda wroga jednostka w 10 cm od Lesnego Smoka (...)

Kazda przyjazna jednostka Gaeldor w 10 cm (...)

Czary i przedmioty

Czar Szepty Bogéw

Usun fragment ,, Wybrany General otrzyma modyfikator +2 lub -2,
zaleznie od decyzji gracza, podczas kolejnej Fazy Inicjatywy.” i
zastgp go ponizszym:

Wybierz modyfikator +2 lub -2. Wybrany Generat otrzyma go
podczas kolejnej Fazy Inicjatywy.

Czar Wola Walki

Usun fragment ,, Oddzial moze dowolnie wykona¢ rotacje i byé
przemieszczony o 15 cm.” i zastgp go ponizszym:

Oddziat moze dowolnie si¢ obroci¢ i wykonac ruch do 15 cm + k6.

Czar Piorun (Purple Warlock Nr 2)

Usun fragment ,,(...) w promieniu 20 cm.” i zastgp go ponizszym:

(...) na polu bitwy.

Czar Podmuch Smierci (Purple Warlock Nr 2)

Usun fragment ,, Wybierz do trzech dowolnych oddziatow wroga
(...)" i zastgp go ponizszym:

Wybierz do trzech dowolnych oddziatlow wroga (ale nie modeli
pojedynczych) (...)

Czar Zamroczenie (Purple Warlock Nr 2)
Dodaj zdanie:

Jesli szarza oddziatu byta nieudana, pozostaje on w miejscu, ale
moze by¢ obrocony przez przeciwnika do 90 stopni.
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